
Coinvolgere gli alunni 

e trasformare il loro 

apprendimento in un 

gioco divertente può 

sembrare un’impresa 

ardua, specialmente 

in tempo di 

pandemia? NO, o 

perlomeno non così 

ardua per gli allievi 

delle classi 1^A e 

1^B della scuola 

secondaria di primo 

grado “Fermi” che, 

insieme con le loro 

insegnanti di Lettere, 

si sono divertiti a 

vivere un'avventura 

fantasy, sfidando 

draghi, orchi e 

streghe! 

Come è avvenuto 

tutto ciò? Semplicemente collegandosi a un link di Google  Moduli che 

offre un simpatico gioco "Dentro l'armadio". 

 

I ragazzi affiancano due protagonisti, Firmino e Firmina, che per 

sfuggire alle interrogazioni di una terribile insegnante si nascondono 



nel ripostiglio delle scope dove, in un armadio, trovano una vecchia 

carta nautica che li ingoia e......da lì nascono coinvolgenti avventure, 

sottolineate da piccoli brani stralciati da famosi testi fantasy. Il tutto 

è accompagnato da domande e indovinelli che pian piano, attraverso 

fantasiose e intriganti peripezie, tappa dopo tappa, danno loro le 

chiavi per giungere così al premio finale, un attestato di ammissione 

alla scuola di magia e stregoneria di Hogwarts. 

Certo si tratta solo di un gioco guidato, ma nulla va sottovalutato se 

serve ad avvicinare i ragazzi alla lettura o meglio a poter ampliare le 

loro letture, mostrando che esistono tanti generi letterari e quindi 

tanti libri la cui compagnia, se di proprio gradimento, regalerà 

momenti di distensione, soprattutto in questi tempi che vedono tutti 

costretti a seguire regole piuttosto dure e limitanti fra cui niente 

viaggi. Allora quale antidoto migliore di un gioco che fa volare lontano 

in piena libertà? 

 


