
CODING 
ALLA SCUOLA 
MARCO POLO



CLASSE PRIMA
Giochiamo sulla scacchiera seguendo le 

indicazioni delle frecce











CLASSE SECONDA

• Ci siamo divisi in due squadre:



Abbiamo seguito un percorso per raggiungere 
l'obiettivo utilizzando meno mosse possibili. 



Ha vinto la squadra che aveva in mano meno 
carte!



CLASSE TERZA
Seguiamo le istruzioni per realizzare delle 

barchette di carta





Poi disegniamo la mappa 
di Marco Polo





Facciamo navigare la barca facendo 
attenzione ai pericoli! Seguiamo le 

indicazioni del capitano!





Infine scriviamo i percorsi



CLASSE QUARTA

Alcuni di noi 
hanno 
preparato le 
istruzioni per 
i compagni: 
seguendole 
disegneremo 
un mostro











Ecco alcuni dei mostri!



CLASSE QUINTA



Noi 
prepariamo 
i percorsi 
per i nostri 
compagni di 
classe 
prima: 
frecce 
colorate per 
le varie 
direzioni….







 e le mappe con gli ostacoli da evitare!



Tutti noi,  alunni della scuola M. Polo, 
ci siamo divertiti a creare, inventare, 

costruire, progettare…

Appuntamento alla prossima Code week!


