
SCUOLA BEATA GIULIANA, CLASSI QUARTE 

DENTRO LA STORIA: Giochiamo come i sumeri


Studiando i Sumeri in storia abbiamo scoperto che avevano inventato un gioco da 
tavolo, forse il gioco da tavolo più antico del mondo: il Gioco delle 20 caselle o 
Gioco reale di Ur. Si chiama così perchè è stato ritrovato in una tomba di Ur, 
famosa città sumera e perchè ha 20 caselle.  
Chissà com’era questo gioco?! A scuola abbiamo provato a ricostruirlo e a giocarci! 

LA PREPARAZIONE 

I DADI, tre piccole piramidi con due vertici neri e uno bianco 

 

LA PLANCIA, 20 caselle che rappresentano 
il cielo e le costellazioni 

 

LE PEDINE, raffiguranti 5 diversi tipi di uccello 



SIAMO PRONTI PER GIOCARE! 

Si gioca a coppie e si tirano i tre dadi per due volte. Bisogna contare le punte nere 
rivolte verso l’alto e in base al punteggio ottenuto si possono fare entrare 
determinate pedine-uccello. Vince chi riesce a fare entrare e uscire per primo tutte 
le proprie pedine dalla plancia di gioco. Attenzione a non farsi mangiare le pedine 
dall’avversario!  

 

 

 




